
Dziedziczenie w praktyce 
Redefiniowanie metod 

Public, private, protected: podstawy enkapsulacji 
Zmienne statyczne 

Serializacja 



Magiczne słowo „extends” 



Operacje I/O w Javie 
Serializacja Pliki tekstowe 

 Zapisuje całą klasę 

 Plik „binarny” 

 Delimiter nieokreślony 

 Nie da się podglądać 

 Zapisuje wybrane informacje 

 Plik tekstowy 

 Delimiter ustawiamy sami 

 Można podejrzeć 



Porównanie typów plików 

Serializacja 

Plain tekst 



Serializacja 

Wymagane do serializacji 
obiektów! 



Enkapsulacja 
 Ukrywanie zmiennych wewnętrznych. 

Po co? 
1. Możliwość kontroli błędów 

przed ustawieniem 
2. Użytkownik nie widzi 

wewnętrznej reprezentacji 
pól. 

 



Poziomy dostępu 
 public – dostęp do atrybutu z każdego miejsca 

 Private – dostęp do atrybutu tylko z wnętrza klasy 
bazowej/obiektu bazowego 

 Protected – dostęp do atrybutu tylko z wnętrza klasy 
bazowej lub niższej w hierarchii dziedziczenia 

 



Redefiniowanie metod 
 W Javie wszystko co napiszemy dziedziczy po klasie 

Object. I tam jest taka fajna metoda toString(). Ale nie 
działa ona tak jak chcemy… No to nic trudnego! 

Java dba, abyśmy się nie 
pomylili… 



Filmoteka 



Filmoteka 

No to co to ten 
static? 



Dodajemy film 



Zapisujemy obiekt(y) 



… i je odczytujemy 



Zadanie 
 Napisz kompletny program do katalogowania kolekcji 

broni/znaczków pocztowych/kapsli od piwa 
 Potrzebne funkcjonalności: 

 Klasa do opisu obiektu (typ, nazwa, cena, itp.) 
 Menu główne z możliwością wyświetlania, dodawania, 

usuwania, edytowania elementów kolekcji 
 Wyświetlanie i sortowanie po wybranych kryteriach. 
 Masowa zmiana ceny elementów z kolekcji (np. dodanie do 

wszystkich wartości 4% z powodu inflacji) 
 Zapis i odczyt z pliku obiektowego 
 Metoda toString() wyświetlająca ładnie sformatowany opis 

danego obiektu 
 Zapis całości do pliku tekstowego rozdzielanego średnikami 


